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Aceastd noua abordare isi propune sa imbine elementele de stiinta, tehnologie,
inginerie, artd si matematica, deoarece se crede ca trebuie sa oferim copiilor cunostintele si
abilitatile necesare pentru a se descurca, chiar mai mult de atat, intr-o lume ce se afld intr-o
continud schimbare.

Educatia de acest fel oferd oportunitati de invatare experientiala si posibilitatea de a
gandi critic si de a se autoeduca. Prin gandirea critica ei trebuie sa isi pund intrebari si sa
afle raspunsuri.

Greselile sunt de apreciat in acest proces, deoarece reprezinta faptul ca ceva nu a mers
bine si va trebui sa vedem ,,ce?”, dar sa gasim si solutia potrivitd. De aici intelegem ca acest
tip de educatie incurajeaza perseverenta.

Interesul pentru acest tip de educatie a crescut din ce in ce mai mult, fiindca are foarte
multe beneficii precum:

trezeste interesul prin faptul ca Impleteste stiinta cu arta,

intervine in dezvoltarea abilitdtilor de rezolvare a problemelor,

elevii se implica in procesul de invatare,

impartasesc cu ceilalti ideile proprii sau descoperirile, fac asta cu placere,
dezvoltd abilitatile de comunicare,

dezvolta sentimentului de empatie,

incurajeaza perseverenta,

incurajeaza lucrul in echipa,

dezvolta participantii din punct de vedere cognitiv,



e dezvolta creativitatea si imaginatia.
Pare greu?

Aceasta integrare pare mai complexa decat este in realitate, spre exemplu cei mici pot
invata cu usurinta elemente de stiintd, chimie sau matematica prin activitati obisnuite de gatit,
masurat, cantarit sau copt.

O alta metoda de aplicare a educatiei STEAM este mersul in naturd, stransul
frunzelor, discutiile despre ce se intampla in natura,culori, schimbari, caracteristici etc.

Trebuie sa ne folosim de interesul copiilor fatd de orice si sa profitdm de orice prilej
pentru Invatare, fie cd e interes fata de masini, pietre, broaste, porumbei, desen etc.

Educatia de acest tip este mai mult informala, se poate aplica In orice context social,
in familie sau la gradinita, fie ca e vorba de o vizita la un bancomat, la banca, la farmacie, la
teatru, in cadrul unei activitati practice-gospodaresti, al unui experiment, parte a unei discutii
cu educatoarea sau in alta parte.

Metoda presupune mai multe directii: rezolvarea de probleme, creativitatea,
comunicarea, colaborarea si gandirea critica. O alta idee usor de pus In practica este folosirea
scenariilor pentru rezolvarea de probleme, spre exemplu "vreau sa fac ceva, dar nu este
adultul In preajma pentru a cere permisiunea", formarea de grupuri, echipe care sa rezolve o
sarcind, sa ofere solutii la o problema, sa caute elementele care se gasesc pe o lista, sd sorteze
jucdriile, sd se gdndeasca de cate pahare este nevoie pentru a turna continutul unei sticle, de
cate farfurii mai are nevoie pentru colegii de la cealaltda masa, cate cuburi mai sunt necesare
pentru a-si termina constructia, ce culori si asa mai departe.

Gradinita oferd multe astfel de contexte de invatare folosind metoda STEAM, dupa
cum se poate observa in imaginile de mai jos.

e

i ' \\\.
. ./ ‘@
Descoperimffrunzele Forme din naturd







Discutii la fi



